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1. Цель и перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, 
соотнесенных с планируемыми результатами освоения программы бакалавриата 

 
Целью изучения дисциплины «Основы работы в 3D графических средах» является 

формирование у обучающихся навыков компьютерного 3D-моделирования для 
применения в профессиональной деятельности. 
 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП бакалавриата 
 
Дисциплина ФТД.02 «Основы работы в 3D графических средах» относится к блоку 

«ФТД. Факультативные дисциплины» учебного плана ОПОП бакалавриата по 
направлению подготовки 38.03.05 Бизнес-информатика. Дисциплина «Основы работы в 
3D графических средах» изучается обучающимися очной формы обучения в 3 семестре, 
очно-заочной формы обучения – в 2 семестре. 

При изучении данной дисциплины обучающийся использует знания, умения и 
навыки, которые сформированы в процессе изучения предшествующих дисциплин: 
«Информационные технологии в профессиональной деятельности». 

Знания, умения и навыки, полученные при изучении дисциплины «Основы работы 
в 3D графических средах», будут необходимы для углубленного и осмысленного 
восприятия дисциплин: «Web-дизайн», «Проектирование и разработка web-приложений», 
«Проектирование и дизайн информационных систем». 

 
3. Объем дисциплины в зачетных единицах с указанием количества академических 

часов, выделенных на контактную работу обучающихся с преподавателем (по видам 
занятий) и на самостоятельную работу обучающихся 

 
Общая трудоемкость (объем) дисциплины составляет 2 зачетных единиц (з.е.), 72 

академических часа. 
 

3.1. Объём дисциплины по видам учебных занятий (в часах) 
 

Для очной формы обучения 
Общая трудоёмкость дисциплины составляет 2 зачетных единиц (72 часа) 

Объём дисциплины Всего часов 

Общая трудоемкость дисциплины 72 
Контактная работа 30 
Аудиторная работа(всего): 30 
Лекции 10 
Семинары, практические занятия 20 
Самостоятельная работа обучающихся (всего) 42 
Курсовая работа - 
Зачет  + 
Экзамен - 
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Для очно-заочной формы обучения 
Общая трудоёмкость дисциплины составляет 2 зачетных единиц (72 часа) 

Объём дисциплины Всего часов 

Общая трудоемкость дисциплины 72 
Контактная работа 20 
Аудиторная работа(всего): 20 
Лекции 6 
Семинары, практические занятия 14 
Самостоятельная работа обучающихся (всего) 52 
Курсовая работа - 
Зачет  + 
Экзамен - 

 
 

4. Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам) с 
указанием отведенного на них количества академических часов и видов 

учебных занятий 
 

4.1.  Разделы дисциплины  и трудоемкость по видам учебных занятий (в 
академических часах) 

№
 т

ем
ы

 

Наименование темы Всего Количество часов 

О
Ф

О
 

О
ЗФ

О
 

Контактная работа Внеаудит. 
работа 

Лекции Практичес
кие 

Самост. 
работа 

О
Ф

О
 

О
ЗФ

О
 

О
Ф

О
 

О
ЗФ

О
 

О
Ф

О
 

О
ЗФ

О
 

1.  Основы работы в  
программе 3D графической 
среды 

20 20 4 2 6 4 10 14 

2.  Простое моделирование 16 16 2 2 4 4  10 10 
3.  Основы моделирования 18 18 2 2 4 2 12 14 
4.  Анимация 18 18 2  6 4  10 14 

 Всего по дисциплине 72 72 10 6 20 14 42 52 
 Контроль + +        

 Итого 72 72 10 6 20 14 42 52 
 
 

4.2. Содержание дисциплины, структурированное по темам(разделам) 
 

Тема 1. Основы работы в программе 3D графической среды 
Цели и задачи курса, связь с другими дисциплинами. Требования безопасности 

труда, производственной санитарии, пожарной и электробезопасности в лаборатории ПК.  
Знакомство  с  программой 3D  графики. Демонстрация  возможностей, элементы 

интерфейса программы. Структура окна программы. Панели инструментов.  
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Основные операции с документами.  
Примитивы, работа с ними. Выравнивание и группировка объектов.  Сохранение  

сцены. Внедрение в сцену объектов.  Простая визуализация  и сохранение растровой 
картинки.  

Использование  различных  инструментов  для  создания, редактирования  
графических объектов, работы с палитрой, выполнения основных действий с документами  
(создание,  открытие,  сохранение  и  т.д.), работы с  примитивами,  выполнения монтажа 
изображений. 

Тема 2. Простое моделирование 
Добавление объектов. Режимы объектный и редактирования. Клонирование 

объектов. Экструдирование (выдавливание) в Blender. 
Назначение и настройка модификаторов.  
Добавление материала. Свойства материала.  
Текстуры в Blender. Правила работы с модификаторами, логическими операциями 

Boolean. 
Применение  различных  эффектов,  создавать  необходимые настройки этих 

инструментов. 
Тема 3. Основы моделирования 
Режим редактирования.   Сглаживание.   Инструмент   пропорционального 

редактирования.  Выдавливание.  Вращение.  Кручение.  Шум  и  инструмент  
деформации.  

Создание фаски. Инструмент децимации. Кривые и поверхности. Текст. 
Деформация объекта с помощью кривой. Создание поверхности. 

Правила создания фаски 
Основы  создания  сплайнов.  Создание  трёхмерных  объектов  на  основе  

сплайнов.  
Модификатор  Lathe.  Пример  использования  “Шахматы”.  Модификатор  Bevel.  

Пример использования  “Шахматный  конь”.  Материал  “Шахматное  поле”.   
Универсальные  встроенные  механизмы  рендеринга.  Система  частиц  и  их 

взаимодействие. Физика объектов. 
Тема 4. Анимация 
Знакомство  с  модулем  анимирования.  Понятие анимации, кадра, алгоритм 

организации анимации. 
Кадры  анимации, операции над кадрами (создание, удаление, копирование, 

перенос, создание промежуточных кадров). Сохранение и загрузка анимации.  
Создание простейшей анимации из кадров по алгоритму.  
 

4.3.Содержание практических занятий (очная форма обучения) 
 

Практическое занятие 1. Знакомство  с  программой 3D  графики (2 часа) 
1. Демонстрация  возможностей, элементы интерфейса программы. Структура окна 

программы. Панели инструментов.  
2. Основные операции с документами.  
3. Выполнение практических заданий. 
Практическое занятие 2-3. Использование  различных  инструментов  для  работы с  
графическими объектами (4 часа) 
1. Использование  различных  инструментов  для  создания, редактирования  

графических объектов, работы с палитрой, выполнения основных действий с 
документами  (создание,  открытие,  сохранение  и  т.д.), работы с  примитивами,  
выполнения монтажа изображений. 
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2. Выполнение практических заданий 
Практическое занятие 4-5. Простое моделирование (4 часа) 
1. Клонирование объектов. Экструдирование (выдавливание) в Blender. Назначение и 

настройка модификаторов.  
2. Текстуры в Blender. Применение  различных  эффектов,  создавать  необходимые 

настройки этих инструментов. 
3. Выполнение практических заданий. 
Практическое занятие 6. Создание  трёхмерных  объектов  (2 часа) 
1. Режим редактирования.   Создание фаски. Инструмент децимации. Кривые и 

поверхности. Текст. Деформация объекта с помощью кривой. Создание поверхности. 
Правила создания фаски 

2. Основы  создания  сплайнов.   
3. Выполнение практических заданий. 
Практическое занятие 7. Работа с модификаторами (2 часа) 
1. Модификатор  Lathe.  Пример  использования  “Шахматы”.  Модификатор  Bevel.  

Пример использования  “Шахматный  конь”.  Материал  “Шахматное  поле”.   
2. Универсальные  встроенные  механизмы  рендеринга.  Система  частиц  и  их 

взаимодействие. Физика объектов. 
3. Выполнение практических заданий. 
Практическое занятие 8. Знакомство  с  модулем  анимирования (2 часа) 
1. Понятие анимации, кадра, алгоритм организации анимации. 
2. Кадры  анимации, операции над кадрами (создание, удаление, копирование, перенос, 

создание промежуточных кадров). Сохранение и загрузка анимации.  
3. Выполнение практических заданий 
Практическое занятие 9-10. Создание анимации из кадров по алгоритму (4 часа) 
1. Создание простейшей анимации из кадров по алгоритму  
2. Выполнение практических заданий. 

 
4.4. Содержание самостоятельной работы  

 
Тема 1. Основы работы в программе 3D графической среды 
Использование  различных  инструментов  для  создания, редактирования  графических 
объектов, работать с палитрой, выполнять основные действия с документами  (создание,  
открытие,  сохранение  и  т.д.), работать  с  примитивами,  делать необходимые  
настройки,  соединять  объекты,  выполнять  различные  эффекты  примитивов, 
выполнять монтаж изображений. 
Тема 2. Простое моделирование 
Текстуры в Blender. Правила работы с модификаторами, логическую операцию Boolean. 
Применение  различных  эффектов,  создавать  необходимые настройки этих 
инструментов. 
Тема 3. Основы моделирования 
Основы  создания  сплайнов.  Создание  трёхмерных  объектов  на  основе  сплайнов.  
Модификатор  Lathe.  Пример  использования  “Шахматы”.  Модификатор  Bevel.  
Пример использования  “Шахматный  конь”.  Материал  “Шахматное  поле”.   
Универсальные  встроенные  механизмы  рендеринга.  Система  частиц  и  их 
взаимодействие. Физика объектов. 
Тема 4. Анимация 
Создание простейшей анимации из кадров по алгоритму.  
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5. Контроль качества освоения дисциплины 
 
Текущий контроль и промежуточная аттестация осуществляются в соответствии с 

«Положением о текущем контроле успеваемости и промежуточной аттестации 
обучающихся в Автономной некоммерческой организации «Образовательная организация 
высшего образования» «Университет экономики и управления». 

Вид промежуточной аттестации – зачет. Форма проведения промежуточной 
аттестации – письменный зачет. 

Фонд оценочных средств по дисциплине приведен в приложении к РПД. 
 

6. Учебно-методическое обеспечение дисциплины 
1. Терминологический словарь по предметам кафедры «Бизнес-информатика» / 

составители Я. А. Донченко [и др.]. — Симферополь : Университет экономики и 
управления, 2020. — 240 c. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс 
IPR SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/108063.html (дата обращения: 
16.01.2024). — Режим доступа: для авторизир. пользователей. 

 
7. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для 

освоения дисциплины 
 

а) основная литература: 
1. Лисяк, В. В. Основы компьютерной графики: 3D-моделирование и 3D-печать : 

учебное пособие / В. В. Лисяк. — Ростов-на-Дону, Таганрог : Издательство Южного 
федерального университета, 2021. — 109 c. — ISBN 978-5-9275-3825-6. — Текст : 
электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: 
https://www.iprbookshop.ru/117159.html (дата обращения: 16.01.2024). — Режим доступа: 
для авторизир. пользователей.  

2. Аббасов, И. Б. Основы трехмерного моделирования в 3ds Max 2018 : учебное 
пособие / И. Б. Аббасов. — 2-е изд. — Саратов : Профобразование, 2019. — 186 c. — ISBN 
978-5-4488-0041-2. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR 
SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/88001.html (дата обращения: 
16.01.2024). — Режим доступа: для авторизир. пользователей. 

б) дополнительная литература: 
3. Катунин, Г. П. Основы мультимедийных технологий : учебное пособие / Г. П. 

Катунин. — 2-е изд. — Москва : Ай Пи Ар Медиа, 2020. — 793 c. — ISBN 978-5-4497-
0506-8. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. 
— URL: https://www.iprbookshop.ru/93614.html (дата обращения: 16.01.2024). — Режим 
доступа: для авторизир. пользователей. - DOI: https://doi.org/10.23682/93614.  

4. Лисяк, В. В. Математические основы компьютерной графики: преобразования, 
проекции, поверхности : учебное пособие / В. В. Лисяк. — Ростов-на-Дону, Таганрог : 
Издательство Южного федерального университета, 2020. — 103 c. — ISBN 978-5-9275-
3490-6. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. 
— URL: https://www.iprbookshop.ru/107952.html (дата обращения: 16.01.2024). — Режим 
доступа: для авторизир. пользователей. 

 
8. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», 

необходимых для освоения дисциплины 
1. Информационно-правовой портал «Гарант»: официальный сайт. – URL: 

http://www.garant.ru – Текст: электронный. 
2. Цифровой образовательный ресурс «IPRsmart»: официальный сайт. – URL: http:// 
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www.iprbookshop.ru/ – Текст: электронный. 

3. Научная электронная библиотека «КиберЛенинка»: официальный сайт. – URL: 
https://cyberleninka.ru/ – Текст: электронный. 

 
9. Методические указания для обучающихся  

по освоению дисциплины 
 

При проведений лекций, семинарских (практических) занятий, самостоятельной 
работе обучающихся применяются интерактивные формы проведения занятий с целью 
погружения обучающихся в реальную атмосферу профессионального сотрудничества по 
разрешению проблем, оптимальной выработки навыков и качеств будущего специалиста. 
Интерактивные формы проведения занятий предполагают обучение в сотрудничестве. Все 
участники образовательного процесса (преподаватель и обучающиеся) взаимодействуют 
друг с другом, обмениваются информацией, совместно решают проблемы, моделируют 
ситуацию. 

В учебном процессе используются интерактивные формы занятий: 
- творческое задание. Выполнение творческих заданий требует от обучающегося 

воспроизведение полученной ранее информации в форме, определяемой преподавателем, 
и требующей творческого подхода; 

- групповое обсуждение. Групповое обсуждение кого-либо вопроса направлено на 
достижении лучшего взаимопонимания и способствует лучшему усвоению изучаемого 
материала.  

В ходе освоения дисциплины при проведении контактных занятий используются 
следующие формы обучения, способствующие формированию компетенций: лекции-
дискуссии; кейс-метод; решение задач; ситуационный анализ; обсуждение рефератов и 
докладов; разработка групповых проектов; встречи с представителями государственных и 
общественных организаций.  

 
10. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении 
образовательного процесса по дисциплине, включая перечень программного 

обеспечения и информационных справочных систем (при необходимости) 
 

В процессе лекционных и практических занятий используется следующее 
программное обеспечение: 

*программы, обеспечивающие доступ в сеть «Интернет» (например, «Google 
Сhrome»); 

*программы, демонстрации видео материалов (например, проигрыватель «Windows 
Media Player»); 

*программы для демонстрации и создания презентаций (например, «MicrosoftPower 
Point»); 

*программы для компьютерной и 3D-графики (например, «Gimp», «Corel», 
«Blender»). 

 
11. Описание материально-технического обеспечения, необходимого для 

осуществления образовательного процесса по дисциплине 
Для преподавания дисциплины требуются специальные материально-технические 

средства (компьютерный класс и т.п.). Во время лекционных занятий, которые проводятся 
в большой аудитории, могут использоваться проектор для демонстрации слайдов, схем, 
таблиц и прочего материала, мультимедийные проекторы Epson, BenqViewSonic; экраны 
для проекторов; ноутбуки Asus, Lenovo, микрофоны.  
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